UNIDAD DIDACTICA

Propuesta de Banda Inaudita para:

La Música en el Cine

CURSO: 1º y 2º ciclo de E.S.O. Para para los distintos niveles de estos cursos se contempla por parte del grupo una adaptación del repertorio, del sentido de la charla y de la dinámica de la misma. De igual modo los contenidos pueden variar en función de las edades y conocimientos del alumnado. 

TEMPORALIZACIÓN : Una clase de preparación antes del concierto-didáctico y una clase de conclusiones y actividades. El profesor valorará si dentro de su programación y para cumplir los objetivos es necesario realizar alguna sesión extra o prescindir de alguna de las señaladas. 

Objetivos 

1. Valorar la importancia de las bandas sonoras dentro de la historia de la música.

2. Conocer algunos de los autores más representativos.

3. Potenciar el poder de la música como elemento asociador entre imágenes, sensaciones, lugares, personajes, etc...

4. Ser consciente de que el trabajo en equipo es indispensable en el mundo audiovisual.

5. Conocer el proceso de filmación de una pélicula. 

6. Adquirir conocicimientos sobre la evolución del cine desde su orígenes hasta nuestros días. 

Contenidos 

1. Introducción histórica. La música asociada a imagen/imaginación desde el comienzo de la misma. 

2. El "leit-motiv" o tema principal. Asociación entre personaje y motivo, reconocimiento de melodias.

3. La creación desde el guión. Cómo la música condiciona el carácter de un texto, relación entre direcctor y compositor.   

4. La creación desde el montaje. La sincronización.

5. La creación desde la mezcla con la imagen, efectos y dialogos.

6. El cine europeo.

7. Generos cinematográficos. El musical.

Actividades de enseñanza-aprendizaje

Las actividades que se proponen son ideas que se sugieren a los profesores para realizar en el aula y siempre abiertas a desarrollarse de diversas maneras. El profesor es el que conoce mejor los conocimientos y capacidades del alumnado y su criterio debe primar.  

1. Reconocimiento de melodias. El leit motiv como elemento claramente identificativo de una película, o una imagen. Desde Titanic a la Pantera Rosa, anuncios de la televisión o musica para videojuegos, destacando la asociación que se produce entre música e imagen   

2. Busqueda de autores representativos de bandas sonoras. No solo son importantes los actores de una pélicula, es un trabajo de equipo, en este caso nos fijaremos en los compositores.  

3. Actividades de lectura musicada o escenificación, tanto con instrumentos del aula como con musica grabada. 

4. Ejercicios de descripción de sensaciones, lugares, personas, animales, a traves de los instrumentos del aula, o de músicas grabadas. 

5. Visualización de una película o fragmento elegido por el profesor y analizar la función de la música como elemento de unión entre secuencias, potenciador de sensaciones de miedo, tristeza, y  como elemernto que proporciona unidad de concepto global. 

MATERIALES

1. Instrumentos de pequeña percusión, flautas dulces y demás material sonoro del que se pueda disponer. 

2. Algún elemento visual que sirva para escenificar una música o viceversa: manos, títeres, sombras chinescas acompañados por flauta, por ejemplo.

3. Reproductor de CD y DVD o vídeo.  

